
2021-2022 全国青少年电子信息智能创新

大赛复赛赛项规则 

——互联网+无人驾驶主题赛 

（小学组/初中组/高中组） 

一、 比赛题目及形式 

题目：互联网+无人驾驶 

形式：每组 1人，独立参赛。 

二、 比赛内容 

赛项要求选手在一个具有物理属性的虚拟城市环境中，设计一 

个机器人并模拟实现各类无人驾驶交通行为。任务要求机器人在规定 

的时间内从起点出发，全程无人工干预自主运行完成各类安全行车和 

技能挑战动作并抵达终点。 

比赛内容分为三个部分：机器人构建、控制程序编写和模拟运行。  

（一）机器人构建部分 

选手根据公布的竞赛任务场景，结合竞赛 规则将控制器、各类

驱动模块、各种传感器、各类积木块等搭建成可供程序控制的智能车。  

（二）行为程序编写部分 

依据选手设计的智能车，按任务规则要求 通过图形化编程模块

或 python 代码设计智能车的自动驾驶系统，使智能车在行为程序的

驱动下自动行驶。 



（三）模拟运行 

在竞赛平台提供的三维物理模拟运行环境中，在智能评判的无人

驾驶规则下验证、调试、优化无人驾驶系统方案。  

在模拟运行环节，竞赛平台会依据智能车的行驶路线、行驶动作、 

行驶安全自动实时评分，在每次模拟运行完成时评出此次模拟运行的 

得分。 

三、 竞赛环境 

由组委会统一提供竞赛平台，参赛选手自行准备满足运行要求的

计算机和网络环境。 

四、 竞赛操作流程 

（一）登录竞赛平台 

启动竞赛平台，在登录窗口输入组委会配发的竞赛平台账号和密

码，登录。 



 

可自由选择服务器如“南方”或“北方” 

（二）进入竞赛场地 

登录竞赛平台后，根据选手组别，选择进入相应的竞赛场地。

 

（三）场地内设计机器人结构和控制程序 

在竞赛任务场地内，可多次进入“编辑机器人”和“编辑程序”，以及

开始运行进行任务调试，完成比赛任务。 



 

注：默认提供的控制器可删除更换成自己所需的控制器。 

（四）提交成绩 

在任务完成自动结束或自主手动选择结束时，会显示本次任务得

分，选择提交或返回继续调试，选择提交则使用一次提交机会，每次

比赛共有 5次成绩提交机会。 

 



五、 竞赛规则 

详见大赛网站“互联网+无人驾驶主题赛”赛项说明文件。 

六、 注意事项 

（一）须自备支持 3d 程序运行的 Windows 系统计算机，性能以

满足运行竞赛平台要求为准，建议配置不低于双核 CPU、2G内存。 

竞赛平台下载地址：http://www.irobotq.com/ceic/。 

（二）如竞赛用计算机及竞赛环境中途出现故障（网络中断或死

机等），选手可重新启动计算机或更换电脑后继续比赛，比赛信息（机

器人、控制程序和已提交 过的成绩）将做一定时间内的保留，如果

裁判认定某一队故意利用本规则获利，该队将受到警告，严重者将取

消其比赛成绩。 

（三）选手的成绩提交次数为 5次，任务完成或任务中止后均可

提交成绩，选手的竞赛成绩是所有提交的成绩中的最好成绩。 

（四）竞赛要求设计的机器人运行时必须全程在无人工干预的情

况下，能自主完成各类安全行车和技能挑战动。 

（五）其它组织工作以各赛区组委会和全国组委会要求为准。 

http://www.irobotq.com/ceic/
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